
教育的ウラ指導　H18課題文作成コンペ　評価表
にいさん やすぼんさん

王様 利用者動線 管理動線 もの動線 ストーリー リアリティ1 敷地条件 アプローチ 階高調整 コア位置 王様 ビックリ玉
管理動線・
ゾーニング

利用動線・
ゾーニング 歩き易さ

1 1 3 3 3 2 3 3 2 3 3 1 1 3 2 3
2 3 3 3 3 2 1 2 2 1 3 3 1 3 3 3
3 1 3 3 3 0 1 2 2 1 2 3 3 3 3 3
4 3 3 3 3 0 1 2 3 1 3 3 3 3 3 3
5 3 3 3 3 2 1 2 3 1 3 2 1 3 2 2
6 3 1 3 3 6 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3
7 1 3 3 3 2 1 2 3 1 1 3 3 2 2 2
8 1 3 3 3 0 0 3 3 1 2 3 3 3 1 3

10 1 1 1 0 2 1 2 3 3 3 2 1 3 2 2
11 3 3 3 1 2 3 2 3 1 1 3 3 3 3 3
12 1 1 1 1 0 0 2 2 1 3 3 1 1 3 3
13 3 1 3 1 0 0 2 3 1 3 1 1 3 2 2

15 3 3 3 3 2 1 2 3 1 3 3 3 3 3 3
16 1 3 3 3 2 1 2 2 1 3 3 1 3 2 2
17 1 3 3 3 2 1 2 3 1 3 2 3 3 3 2
18 3 1 3 3 0 1 2 3 1 3 3 1 3 3 3
19 3 3 1 1 2 1 2 2 1 3 3 1 1 3 2
20 1 1 3 1 0 1 2 2 1 2 3 1 3 3 3
21 3 1 3 1 0 0 2 3 1 3 3 3 3 3 3
22 3 3 3 3 2 1 2 1 1 3 2 1 3 2 3
23 1 1 3 3 0 0 2 3 1 3 2 3 2 3 3
24 3 3 3 0 6 3 2 2 1 3 3 3 3 3 3
25 3 1 3 1 2 1 3 3 1 3 2 3 3 2 2
26 3 3 3 3 2 1 2 3 1 3 3 1 3 2 3
27 1 3 3 3 2 1 2 1 1 3 1 3 3 1 1
28 3 3 3 3 2 1 2 3 1 1 3 1 3 2 2
29 3 1 3 3 0 0 2 2 1 3 2 1 2 1 1
30 3 1 3 1 0 1 2 3 1 3 3 1 3 2 1
31 3 1 3 3 0 0 2 3 1 2 2 1 3 3 3
32 1 3 3 3 2 1 2 2 1 3 3 1 3 3 3
33 1 3 1 1 2 1 2 3 1 3 2 3 3 3 3
34 1 3 1 0 0 1 2 3 1 3 1 1 1 3 3

【点数】
・サッカーの勝ち点方式を採用した。
３：勝ち



１：引き分け
０：負け
※ただしストーリーは上記ポイント×2で評価した。



Ocha

ストーリー リアリティ2 内外部繋り吹抜空間 飲食空間 アイデア度 ローカ形状 EVホール形 総合 順位

3 2 1 2 1 2 2 2 51 9
3 2 2 3 2 2 2 3 55 4
3 3 1 3 1 2 3 3 52 7
3 3 0 1 0 1 1 2 48 13
2 2 2 2 1 2 1 3 49 11
3 2 3 3 3 3 2 3 66 1
2 2 3 3 0 1 2 1 46 21
2 2 2 3 2 2 2 1 48 13

2 2 0 1 0 2 1 1 36 30
3 3 1 2 3 2 2 2 55 4
3 2 1 2 1 1 2 1 36 30
2 2 2 1 3 3 2 1 42 25

3 3 3 3 3 3 3 2 62 2
2 2 1 2 1 2 2 1 45 23
2 2 3 1 3 2 2 1 51 9
2 2 3 2 1 2 2 1 48 13
2 2 2 2 3 2 2 3 47 16
2 2 3 3 1 2 2 1 43 24
2 2 3 2 1 2 2 1 47 16
2 2 3 2 0 1 1 2 46 21
2 2 1 1 0 1 1 2 40 27
3 3 3 3 3 2 2 2 62 2
2 2 2 1 1 3 2 1 47 16
2 3 1 1 0 1 2 3 49 11
2 1 1 1 2 1 1 2 40 27
2 2 0 3 3 2 1 1 47 16
2 2 3 3 0 1 3 2 41 26
2 2 1 2 1 1 1 2 40 27
2 3 3 3 3 1 1 1 47 16
3 3 2 2 2 2 3 3 54 6
3 2 3 2 1 3 3 3 52 7
2 1 1 0 3 1 1 1 34 32


